RaceRender - software pro vkladani dat / manual
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zakladni informace / technické Gdaje / minimalni pozadavky na vybaveni pc
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ZAKLADNI INFORMACE

RaceRender je PC software, ktery umoziiuje pfidavat k video zdznamu data z vase-
ho motocyklu. Video zédznam pofizeny libovolnou kamerou (véetné formdtu Full HD)
|ze kombinovat s datovymi Gdaji z produktd Start PRO, Start EVO nebo VideoRender.
Pro grafické zpracovéni mizete pouzit pieddefinované $ablony nebo si vytvofit vlastni
design. RaceRender poskytuje kromé& zdbavy také mnoho uziteénych informaci, které
vém pomohou pochopit vase chyby a vylepsit jezdeckou techniku. Software nemusite
vyuZit jen pro zdznamy z okruhu, v kombinaci s VideoRender miZete natdlet i skvéla
videa z nedélnich projizdék.

TECHNICKE UDAJE

* Nastavitelnd grafika

* Mapové soufadnice

* Vypocet ¢asu na kolo

e Kompatibilni s vét§inou kamer

e Vystupni format: AVI, MP4, WMV

Pracuje s produkty:
Start Next - ST200-N
VideoRender - VRT00-XX (vSechny modely)
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MINIMALNi POZADAVKY NA OPERACNI SYSTEM

® Microsoft Windows XP SP2, Vista, 7, 8 (W7 nebo W8 pro Full HD)
e UzZivatelé Windows XP: 1 GB RAM

e UZivatelé Windows Vista, 7 & 8: 2 GB RAM

* Rozlideni nejméné 1024 x 720

* Microsoft .NET Framework 3.0 pro uZivatele Windows XP

e Apple QuickTime® 7 pro uzivatele Windows XP & Vista

Aplikace je zdarma ke staZeni na: _
http://www.pzracing.it/software/RaceRender_v1_0.zip

InstruktdZni video (video, data a instrukce): _
http://www.pzracing.it/software/RaceRender_sample.zip
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